Pico board en action

Activité 4 : Les connecteurs

Le but : Faire modifier (exploser, jouer un son, changer de couleur, etc) un lutin lorsque les connecteurs se touchent

Durée : 10 minutes

Matériel : 

· Un pico board 

· Fil de branchement USB

· Un fil connecteur

· Papier aluminium ou métal quelconque (facultatif)

